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1. Опис навчальної дисципліни 

Найменування 

показників 

Галузь знань, 

освітньо-

кваліфікаційний 

рівень 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів  

3,5 

Галузь знань 

 

12 Інформаційні 

технології 
(шифр і назва) 

Нормативна 

(за вибором) 

 

Модулів – 3 

Спеціальність: 

 

122 Комп’ютерні 

науки 

Рік підготовки 

Змістових модулів – 3 2-й  

Індивідуальне 

науково-дослідне 

завдання      немає 
                                          (назва) 

Семестр 

Загальна кількість 

годин – 160 

3-й  

Лекції 

Тижневих годин для 

денної форми 

навчання: 

аудиторних – 4 

самостійної роботи 

студента – 4 

Освітній ступінь 

бакалавр 

 

32 год.  

Практичні, семінарські 

немає  

Лабораторні 

32 год.  

Самостійна робота 

96 год.  

Індивідуальні завдання: 

немає  

Вид контролю: 

залік  

Примітка. 

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і 

індивідуальної роботи становить  

для денної форми навчання – 1,14  

для заочної форми навчання – немає  

 

2. Мета та завдання навчальної дисципліни 

Мета: є формування у студентів базових понять структурного 

програмування на Python 3.Х, вміння застосовувати їх на практиці. 

 Цілі: є набуття знань, умінь та навичок (компетентностей) на рівні новітніх 

досягнень в області програмування мовою Python відповідно до освітньої 

кваліфікації бакалавр з інженерії програмного забезпечення. 
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У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен  

Знати 

 основні поняття структурного програмування;  

 базові вбудовані типи об'єктів структурного програмування (числа, рядки, 

списки, словники, кортежі, файли, множини) і синтаксичні конструкції ви-

користання цих об'єктів у вигляді літералів (виразів, які генерують ці 

об'єкти);  

 елементи структурного програмування (інструкції if, while, for); 

 принципи побудови функцій користувача, з використанням локальних і 

глобальних змінних; 

 організацію рекурсивних функцій користувача, освоїти методики визначен-

ня та практичного застосування рекурсивних функцій у програмах; 

 основні положення роботи з бінарними та текстовими файлами, модульний 

принцип організації програми; 

  основи побудови сховищ даних. 

 

Вміти  

 використовувати базові поняття структурного програмування  для 

розв‘язання різних задач; 

 створювати і обробляти структури, масиви структур, найпростішу обробку 

файлів, створювати і використовувати функції. 

  

Після вивчення даного курсу «Мова програмування Pyhton» здобувачі 

набудуть таких Загальних та Фахових компетентностей та Програмних 

результатів навчання: 

К01. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

К02. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

К03. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово. 

К04. Здатність спілкуватися іноземною мовою мовою як усно, так і письмово. 

K14. Здатність брати участь у проектуванні програмного забезпечення, 

включаючи проведення моделювання (формальний опис) його структури, 

поведінки та процесів функціонування. 

К15. Здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних 

систем. 

К20. Здатність застосовувати фундаментальні і міждисциплінарні знання для 

успішного розв’язання завдань інженерії програмного забезпечення. 

К26. Здатність до алгоритмічного та логічного мислення 

ПР05: Знати і застосовувати відповідні математичні поняття, методи 

доменного, системного і об’єктно-орієнтованого аналізу та математичного 

моделювання для розробки програмного забезпечення. 

ПР23: Вміти документувати та презентувати результати розробки 

програмного забезпечення. 

 

3. Програма навчальної дисципліни 
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Змістовий модуль 1. Числа та операції над ними. Алгоритми розгалуженої  

структури 

Тема 1. Алгоритми послідовної (лінійної) структури. Числа та операції над 

ними. Введення даних з клавіатури. 

Алгоритми послідовної (лінійної) структури, з процедурами запуску про-

грамм, які реалізують ці алгоритми на мові Python. Python: запуск програми кори-

стувачем. Числа та операції над ними. Введення даних з клавіатури 

 

Змістовий модуль 2. Цикли 

 

Тема 2. Алгоритми розгалуженої структури (інструкція if) . 

Алгоритми розгалуженої структури та їх реалізація. Динамічна типизація. 

Умовна інструкція if. Реалізація обробки помилок (виключень у вигляді рядків): 

за допомогою інструкції try;  перевірика змісту рядку введення за допомогою ме-

тоду isdigit.  

 

Тема 3. Алгоритми циклічної структури (інструкція while). 

Алгоритми циклічної структури, їх реалізацією на мові Python. Оператор 

циклу while. Тип даних «рядки». 

 

Тема 4. Алгоритми циклічної структури (інструкція for). 

Алгоритми циклічної структури на основі оператору циклу for, Модуль it-

ertools (функція itertools.count), функція range, ітераційнi процеси. 

 

Змістовий модуль 3. Операції над масивами. 

 

Тема 5. Списки: одновимірнi та двовимірнi масиви. Генерація випадкових 

чисел. 

Одновимірні та двовимірні масиви, структура організації масивів та спосо-

би доступу до їх елементів. Списки, масиви даних, процедура генерації випадко-

вих чисел (модуль random)  

 

Тема 6. Методи. Сортування. Присвоєння. 

Методи додавання елемента « ?» у список; додавання списка у список. До-

давання списку елементів у вказану позицію. Визначення зсуву елемента за зада-

ним значенням. Підрахунок кількості елементів. Сортування. Зміна порядку слі-

дування елементів. Зменшення списку. Видалення елемента. Видалення групи 

елементів. Присвоєння за індексом. Присвоювання зрізу значень.  Генератори 

списків.  

 

Тема 7. Рядки символів. Множини. 

Множина, рядки символів. Обробка рядків. Використання множин. Пошук 

перетину двох послідовностей у вигляді рядків. Використання множини для 

визначення перетину послідовностей у вигляді рядків. Створення множин на ос-
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нові генераторів множин. Використання конструктору frozenset. Операції над 

множинами, записані у вигляді бінарних операцій. 

 

Змістовий модуль 4. Функції. Функції користувача 

 

Тема 8. Функції користувача. Наближене обчислення функцій. 

Основні складові функцій, оголошення та опис функцій. Оператор форма-

тування %. Інструкції, які використовують при створенні функцій. 

 

Тема 9. Рекурсивні функції. Документування коду. 

Організація рекурсивних функцій користувача, методики визначення та 

практичного застосування рекурсивних функцій у програмах, ефективний засіб 

реалізації циклічних алгоритмів. Документування коду. Вбудовані рядки доку-

ментування. Lambda-вирази.  

 

Тема 10. Словник. Кортеж. 

Словники, кортежі мови Python.  Створення словників. Операції зі словни-

ками. Використання collections.Counter. Використання lambda-виразів. Літерали 

словників та операції. Методи словників, літерали кортежів та операції. 

 

Змістовий модуль 5. Текстові  та бінарні файли 

Тема 11. Файли даних. Модульний принцип організації програми. 

Основні положення роботи з файлами на мові Python. Бінарні та текстові 

файли, модульний принцип організації програми. Файл. Модуль. Відкриття файлу 

для зчитування. Використання функції os.path.join для побудови шляху до файлу. 

Запис даних у текстовий файл. Використання оператора with для закриття файлу. 

Відкриття текстового файла для зчитування з вказівкою кодування __file__. Відк-

риття файлу для зчитування та запису. Відкриття файла для до запису. Перезапис 

файла. Використання файлового об‘єкта io.StringIO. Використання бінарного 

файлу. Використання json. Серіалізація – десеріалізація. Серіалізація за допомо-

гою pickle. Декоратор. 

 

Змістовий модуль 6. ООП. 

Тема 12. Елементи ООП.  

Основні поняття. Абстракція і декомпозиція. Об'єкти. Типи і класи. Визна-

чення класу. Інкапсуляція. Доступ до властивостей. Приховування даних. 

Поліморфізм. Імітація типів. Відносини між класами. Спадкування. Множинне 

спадкування. Порядок дозволу методів. Агрегація. Контейнери. Ітератори. 

Асоціація. Статичний метод. Метод класу. Метакласи. Мультиметод. Стійкі 

об'єкти. 
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4. Структура навчальної дисципліни 

 

Назви змістових 

модулів і тем 

Кількість годин 

Денна форма 

Усьог

о  

у тому числі 

лк пр лаб інд ср 

1 2 3 4 5 6 7 

Змістовий модуль 1. Числа та операції над ними. Алгоритми розгалуженої  

структури 

Тема 1. Алгоритми послідовної 

(лінійної) структури. Числа та 

операції над ними. Введення 

даних з клавіатури 

4 4  2  12 

Разом – змістовний модуль 1 18 4  2  12 

Змістовий модуль 2. Цикли. 

Тема 2. Алгоритми розгалуженої 

структури (інструкція if) 

12 2  2  8 

Тема 3. Алгоритми циклічної 

структури (інструкція while) 

12 2  2  8 

Тема 4. Алгоритми циклічної 

структури (інструкція for). 

22 2  2  18 

Разом – змістовний модуль 2 46 6  6  34 

Змістовий модуль 3. Операції над масивами. 

Тема 5. Списки: одновимірнi та 

двовимірнi масиви. Генерація 

випадкових чисел. 

20 4  4  12 

Тема 6. Методи. Сортування. 

Присвоєння. 

14 2  4  8 

Тема 7. Рядки символів. 

Множини. 

18 2  2  10 

Разом – змістовний модуль 3 52 8  12  30 

Змістовий модуль 4. Функції. Функції користувача. 

Тема 8. Функції користувача. 

Наближене обчислення функцій. 

8 2  2  4 

Тема 9. Рекурсивні функції. 

Документування коду. 

10 4  2  4 

Тема 10. Словник. Кортеж. 8 2  2  4 

Разом – змістовний модуль 4 26 8  6  12 

Змістовий модуль 5. Текстові  та бінарні файли нейромереж 

Тема 11. Файли даних. 

Модульний принцип організації 

програми. 

10 2  4  4 

Разом – змістовний модуль 5 10 2  4  4 

Змістовий модуль 6. ООП. 
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Тема 12. Елементи ООП. 8 2  2  4 

Разом – змістовний модуль 6 8 2  2  4 

Усього годин 160 32  32  96 

 

 

5. Теми семінарських занять 

 

6. Теми практичних занять 

 

7. Теми лабораторних занять 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1 Лаб.1. Розробка блок-схеми алгоритму розв’язання  

задачі. Обчислити вирази. 

2 

2 Лаб.2. а)Алгоритми розгалуженої структури 

(інструкція if).  

б)Алгоритми циклічної структури (інструкція while). в) 

Алгоритми циклічної структури (інструкція for). 

2 

3 Лаб.3. а) Функції користувача. Наближене обчислення 

функцій. б) Рекурсивні функції. Документування коду. 

2 

4 Лаб.4 Рядки символів. Завдання 1 - обробка рядків. 

Завдання 2 – обробка речення. 

2 

5 Лаб.5. Списки: одновимірні та двовимірні масиви. 

Генерація випадкових чисел.  Завдання 1. Одновимірні 

масиви (вектори). Завдання 2. Двовимірні масиви 

(матриці). 

2 

6 Підсумкове заняття (модуль 1) 2 

7 Лаб.6. Рядки символів. Множини 

 

2 

8 Лаб. 7. Словник. Кортеж  2 

9 Лаб.8. Файли даних. Модульний принцип організації 

програми. Завдання 1: бінарні файли. Завдання 2: 

текстові файли. 

2 

10 Підсумкове заняття (модуль 2) 2 

11 Підсумкове заняття 2 

12 Лаб.9. Класи та об’єкти – екземплярів класу. 2 

13 Лаб.10. Побудова Фреймової моделі. Наслідування 

атрибутів класу в ООП. 

2 

14 Лаб.11. ООП: розробка сховища даних 2 

15 Підсумкове заняття (модуль 3) 2 

16 Підсумкове заняття 2 

 Разом 32 
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8. Самостійна робота 

 

№ 

з/п 

Назва теми Кількість 

годин 

1. Можливості форматування виводу 6 

2. Зчитування і запис файлів 8 

4. Методи файлових об'єктів 8 

5. Помилки та винятки 10 

6. Фільтрування помилок 6 

7. Створення винятків 10 

8. Винятки, визначені користувачем 2 

9. Визначення очищувальних дій 8 

10. Базові вбудовані типи об'єктів 6 

11. Синтаксичні конструкції використання об'єктів у вигляді 

літералів  

10 

12. Створення власних модулів 6 

13. Прив’язуванням імені до об’єкта. 10 

14 Стрічкові методи в Python 6 

 Разом 96 

 

 

9. Індивідуальні завдання 

 

 
10. Методи навчання 

Інформаційні методи (лекція, бесіда, ілюстрація, демонстрація); дедуктивні 

методи на основі узагальнень; евристичні методи (проблемна лекція); 

інтерактивні методи (дискусія). 

 
11. Методи контролю 

Поточний контроль здійснюється шляхом проведення усного опитування 

та написання письмових звітів по виконаних лабораторних роботах. У кінці курсу 

проводиться залік. 

Підсумкова кількість балів виставляється по наступним критеріям:  

- обов’язкове виконання 11 лабораторних робіт; 

- написання трьох модулів.  

Бали виставляються по наступним критеріям. 

1. Виконання лабораторних робіт. Максимальна кількість балів – 55 бали. 

Включає в себе: 

 максимальна кількість балів за кожну лабораторну роботу – 5 балів, 

 при оцінюванні лабораторної роботи враховується  

 підготовка до виконання лабораторної роботи (1),  



10 

 

  

 своєчасна здача і якість оформлення звіту (1) 

 захист звіту про виконану лабораторну роботу (3.0), 

 

2. Написання трьох модулів. Максимальна кількість балів – 3х15=45 балів.  

 

 

12. Розподіл балів, які отримують студенти 

 

 

Поточне тестування та самостійна робота 

Модулі 

(1, 2, 3) 

Сума 

Змістовий 

модуль 1 

Змістовий 

модуль 2 

Змістовий 

модуль 3 

Змістовий 

модуль 4 

Змістови

й модуль 

5 

Змістови

й модуль 

6 

1=15 

2=15 

3=15 

 

100 

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 Т8 Т9 Т10 Т11 Т12 

5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 

 

Т1, Т2 ... Т12 – теми змістових модулів. 
 

Шкала оцінювання: національна та ЄКТС 

Оцінка 

ЄКТС 

Сума 

балів за 

всі види 

навчально

ї 

діяльності 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

А 90 – 100 відмінно 

зараховано 

В 81-89 

добре 
С 71-80 

D 61-70 

задовільно 
E 51-60 

FX 21-50 

незадовільно з 

можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

F 0-20 

незадовільно з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

 

* кількість  балів  для  оцінок  «незадовільно»  (FX  i  F)  визначається  Вченими  

радами  факультетів  (педагогічними  радами  коледжів). 

 

13. Методичне забезпечення 
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1. Downey, A.B. Think Python [Текст] / Allen B. Downey. – O’Reilly, 2012. – 300 

p. 

2. Phillips, D. Python 3 Object Oriented Programming [Текст] / Dusty Phillips. – 

Birmingham : Packt Publishing, 2010. – 404 p. 

3. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з навчальної дисциплі-

ни “Технології розробки алгоритмів” для студентів денної та заочної форми 

навчання спеціальностей 6.050102 та 123 “Комп’ютерна інженерія”, 6.170103 

та 125 “Кібербезпека” / уклад. Гермак В.С.; Кропивницький: ЦНТУ – 2018.– 

81 с. 
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Льовкін. – Запоріжжя : ЗНТУ, 2016. – 80 с.   

 

 

14. Рекомендована література 

Основна 

5. Лутц М. Изучаем  Python. 4-е издание. –  Пер. с англ. – СПб.: СимволПлюс, 

2011. – 1280 с.  

6.  Лутц М. Программирование на  Python, том 1, 4-е издание.  –  Пер. с англ. – 

СПб.: Символ-Плюс, 2011. – 992 с. , ил. [гл. 7–10]  

7. Програмування числових методів мовою PYTHON / А. Ю. Дорошенко [та 

ін.]; за ред. А. В. Анісімова. – ВПЦ "Київський університет", 2013. – 464 с. 

8. Бизли Дэвид М. Язык программирования Python : [пер. с англ.] / Дэвид М. Би-

зли. – К. : ДиаСофт, 2000. – 336 с 

9.  Програмування числових методів мовою Python : підруч. 

/ А. В. Анісімов, А. Ю. Дорошенко, С. Д. Погорілий, Я. Ю. Дорогий ; за ред. 
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тет", 2014. – 640 с. 

10.  Сучасні методи аналітичного і числового програмування в задачах теоретич-

ної фізики: метод. рекомендації / укл.: Ю.О. Сеті. – Чернівці : Чернівецький 

нац. ун-т, 2021. – 69 с.  

 

Допоміжна 
 

11.  Прохоренок, Н. А. Python 3 и PyQt. Разработка приложений [Текст] / Н.А. 

Прохоренок. – СПб. : БХВ-Петербург, 2012. – 704 с. : ил.  

12.  Бизли, Д. Python. Подробный справочник [Текст] / Д. Бизли ; пер. с англ. – 

СПб. : Символ-Плюс, 2010. – 864 с., ил.  

13.   Downey, A.B. Think Python [Текст] / Allen B. Downey. – O’Reilly, 2012. – 300 

p. 5. Gaddis, T. Starting Out with Python [Текст] / Tony Gaddis. – 2nd Edition. – 

Addison-Wesley, 2011. – 648 p.  

14.   Chun, W.J. Core Python Applications Programming [Текст] / Wesley J. Chun. – 

Third Edition. – Prentice Hall, 2012. – 888 p.  
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15.   Forcier, J. Python Web Development with Django [Текст] / Jeff Forcier, Paul 

Bissex, Wesley Chun. – Addison-Wesley Professional, 2008. – 408 p.  

16.   Beazley, D. Python Cookbook [Текст] / David Beazley, Brian K. Jones ; Third 

Edition. – Sebastopol : O’Reilly Media, Inc., 2013. – 706 p.  

17.   Лутц, М. Программирование на Python [Текст] / М. Лутц ; Пер. с англ. – 4-е 

издание. – том І. – СПб. : Символ-Плюс, 2011. – 992 с., ил.  

18.   Lukaszewski, A. MySQL for Python [Текст] / A. Lukaszewski. – Birmingham : 

Packt Publishing, 2010. – 440 p.  

19.   Hetland, M.L. Pythom From Novice to Professional [Текст] / Magnus Lie 

Hetland. – Second Edition. – Apress, 2008. – 688 p.  

20.   Payne, J. Beginning Python [Текст] : Using Python 2.6 and Python 3.1 / James 
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15. Інформаційні ресурси 

 

1. http://www.python.org/doc/current/ref/index.html. 

2. Overview – Python 3.4.3rc1 documentation [Електронний ресурс] / Режим доступу 

: https://docs.python.org/3/  

3. NumPy Reference [Електронний ресурс] / Режим доступу : 

http://docs.scipy.org/doc/numpy-dev/reference/  

4. SciPy Tutorial [Електронний ресурс] / Режим доступу : 

http://docs.scipy.org/doc/scipy/reference/tutorial/index.html  

5. Matplotlib Release 1.4.2 [Електронний ресурс] / John Hunter, Darren Dale, Eric 

Firing, Michael Droettboom. – Режим доступу : http://matplotlib.org/Matplotlib.pdf 
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https://docs.python.org/3/
http://docs.scipy.org/doc/numpy-dev/reference/
http://docs.scipy.org/doc/scipy/reference/tutorial/index.html
http://matplotlib.org/Matplotlib.pdf

