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Назва дисципліни Крос-платформне програмування 

Адреса викладання 

дисципліни 

м. Львів, вул. Тарнавського, 107 

Факультет та кафедра, 

за якою закріплена 

дисципліна 

Факультет електроніки та комп’ютерних технологій, кафедра радіофізики і 

комп’ютерних технологій 

Галузь знань, шифр та 

назва спеціальності 

12 Інформаційні технології, 122 Комп’ютерні науки 

Викладачі дисципліни Хвищун Іван Олександрович, кандидат технічних наук, доцент 

Контактна інформація 

викладачів 

Ivan.Khvyshchun@lnu.edu.ua, xiocompan@gmail.com 

Консультації з питань 

навчання по 

дисципліні 

відбуваються 

Консультації проводяться в день проведення лекційних занять (за 

попередньою домовленістю) згідно розкладу. 

В режимі он-лайн: консультації проводяться за домовленістю з студентами 

чи групою студентів на платформі МS Тeams та на інших  електронних 

ресурсах, за попереднім погодженням часу (через електронну пошту 

викладача або телефонний дзвінок. 

Сторінка дисципліни https://teams.microsoft.com/l/channel/19%3a_AJ_o3SKxn5ltx3CTdYTIFwetc6ow

YwRzZ-A7rwROAA1%40thread.tacv2/General?groupId=e43a9a11-af28-4861-

8ef8-000564d61c1a&tenantId=70a28522-969b-451f-bdb2-abfea3aaa5bf  

Інформація про 

дисципліну 

Дисципліна «Крос-платформне програмування» є нормативною дисципліною 

циклу професійної та практичної підготовки зі спеціальності 122 Комп’ютерні 

науки для освітньої програми «Комп’ютерні науки», яка викладається в 5-му 

семестрі в обсязі 5-х кредитів (за Європейською Кредитно-Трансферною 

Системою ECTS). 

Коротка анотація 

дисципліни 

Навчальна дисципліна «Крос-платформне програмування» забезпечує набуття 

студентами спеціальності знань та умінь для створення крос-платформних 

програмних продуктів на базі опанування відповідних технологій.  

Мета та цілі 

дисципліни 

Мета: одержання студентами базових знань стосовно сучасної методології 

розробки програмного забезпечення в крос-платформній парадигмі 

програмування, зокрема – вивчення основ програмування алгоритмічними 

мовами C# та Java, вивчення типів даних та алгоритмічних конструкцій цих 

мов. 

Цілі: навчити студентів методології розробки крос-платформних програм, 

розуміти синтаксичні та семантичні конструкції алгоритмічних мов C# та 

Java, отримати навики розробки та налагодження програм у консольних та 

віконних режимах роботи програмних середовищ Visual Studio 2022 та Java 

Beans, а також, опанувати принципи розробки крос-платформних проектів для 

розв’язання задач фізики та електроніки. 

Література для 

вивчення дисципліни 

Основна література:  

1. Joseph Albahari C# 12 in a Nutshell: The Definitive Reference 1st Edition. O'Reilly. 

2023. – 1383 p. 

2. Troelsen A., Japikse P. Pro C# 9 with .NET 5: Foundational Principles and Practices 

in Programming. Apress, 2021. – 1383 p. 

3. Troelsen A. Pro C# 5.0 and the .NET 4.5 Framework. Apress, 2012. – 1112 p. 

4. Jeffrey Richter. CLR via C#, Third Edition. Microsoft Press 2010. – 894 p. 

5. C# Language Specification Version 4.0 1999-2010 Microsoft Corporation – Стандарт 

мови С#. 

6. Рисований О.М. Системне програмування Графічний інтерфейс користувача 

(GUI): навчальний посібник для студентів спеціальностей 123 – «Комп’ютерна 

інженерія», 125 – «Кібербезпека» / О.М. Рисований – Харків: «Слово», 2018 – 160 

с. 

7. Bruce Eckel Thinking in Java Fourth Edition. Prentice Hall. 2020. 1057 p. 

Обсяг курсу 64 години аудиторних занять. З них 32 години лекцій, 32 години 

лабораторних робіт на кожну із 12 бригад та 86 годин самостійної роботи 
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Очікувані результати 

навчання 

В результаті вивчення даного курсу студент повинен: 

знати: 

• принципи технології розробки крос-платформних програмних систем; 

• принципи використання засобів крос-платформного програмування; 

• теоретичні основи у галузі застосування засобів крос-платформного 

програмування. 

вміти: 

• використовувати базові принципи створення крос-платформних 

програмних систем для розроблення відповідних проектів; 

• застосовувати теоретичні знання та практичні навички у галузі крос-

платформного програмування; 

• опанувати сучасні методи та технології створення платформо-незалежного 

програмного забезпечення. 

 

Після вивчення даного курсу здобувачі набудуть таких Загальних (ЗК), 

Спеціальних/Фахових (СК) компетентностей та Програмних результатів 

навчання (ПР): 

ЗК2. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях. 

ЗК3. Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної 

діяльності. 

СК 8. Здатність проектувати та розробляти програмне забезпечення із 

застосуванням різних парадигм програмування: узагальненого, об’єктно-

орієнтованого, функціонального, логічного, з відповідними моделями, 

методами й алгоритмами обчислень, структурами даних і механізмами 

управління. 

СК 12. Здатність забезпечити організацію обчислювальних процесів в 

інформаційних системах різного призначення з урахуванням архітектури, 

конфігурування, показників результативності функціонування операційних 

систем і системного програмного забезпечення. 

ПР 2. Використовувати сучасний математичний апарат неперервного та 

дискретного аналізу, лінійної алгебри, аналітичної геометрії, в професійній 

діяльності для розв’язання задач теоретичного та прикладного характеру в 

процесі проектування та реалізації об’єктів інформатизації. 

ПР 3. Використовувати знання закономірностей випадкових явищ, їх 

властивостей та операцій над ними, моделей випадкових процесів та сучасних 

програмних середовищ для розв’язування задач статистичної обробки даних і 

побудови прогнозних моделей. 

ПР 5. Проектувати, розробляти та аналізувати алгоритми розв’язання 

обчислювальних та логічних задач, оцінювати ефективність та складність 

алгоритмів на основі застосування формальних моделей алгоритмів та 

обчислюваних функцій. 

ПР 9. Розробляти програмні моделі предметних середовищ, вибирати 

парадигму програмування з позицій зручності та якості застосування для 

реалізації методів та алгоритмів розв’язання задач в галузі комп’ютерних 

наук. 

ПР 11. Володіти навичками управління життєвим циклом програмного 

забезпечення, продуктів і сервісів інформаційних технологій відповідно до 

вимог і обмежень замовника, вміти розробляти проектну документацію 

(техніко-економічне обґрунтування, технічне завдання, бізнес-план, угоду, 

договір, контракт). 

ПР 13. Володіти мовами системного програмування та методами розробки 

програм, що взаємодіють з компонентами комп’ютерних систем, знати 

мережні технології, архітектури комп’ютерних мереж, мати практичні 

навички технології адміністрування комп’ютерних мереж та їх програмного 



забезпечення. 

ПР 14. Застосовувати знання методології та CASE-засобів проектування 

складних систем, методів структурного аналізу систем, об'єктно-орієнтованої 

методології проектування при розробці і дослідженні функціональних 

моделей організаційно-економічних і виробничо-технічних систем. 

ПР 16. Виконувати паралельні та розподілені обчислення, застосовувати 

чисельні методи та алгоритми для паралельних структур, мови паралельного 

програмування при розробці та експлуатації паралельного та розподіленого 

програмного забезпечення. 

Ключові слова Архітектура. Платформа. Мова програмування. Середовище програмування. 

Клас. Делегат. Інтерфейс. База даних. 

Формат курсу Очний  

 Проведення лекцій, лабораторних робіт та консультації для кращого 

розуміння тем 

Теми Див. СХЕМА КУРСУ 

Підсумковий 

контроль, форма 

Один колоквіум впродовж семестру у письмовій формі та іспит в кінці 

семестру в усній та практичній формі  

Пре реквізити Для вивчення курсу студенти потребують базових знань з дисциплін 

«Алгоритмізація та програмування», «Об’єктно-орієнтоване програмування», 

«Операційні системи». 

Навчальні методи та 

техніки, які будуть 

використовуватися під 

час викладання курсу 

Лекції на основі презентацій, лабораторні роботи на основі методичних 

вказівок та їхній захист на основі індивідуальних звітів, виконання 

індивідуальних завдань та їхній захист.  

Необхідне обладнання Мультимедійне обладнання (в т.ч. проектор), платформи Microsoft Teams, 

Moodle.  

Навчальний комп'ютерний клас (мінімальні характеристики: процесор 11th 

Gen Intel(R) Core(TM) i5-1135G7 @ 2.40GHz 2.42 GHz, ОЗП 8ГБ, 50ГБ 

вільного місця на диску, відеокарта Nvidia GEFORCE GT1030 2048MB).  

Необхідне програмне забезпечення включає в ОС Windows 11, Microsoft 

Visual Studio 2022. 

Критерії оцінювання 

(окремо для кожного 

виду навчальної 

діяльності) 

Оцінювання проводиться упродовж семестру за 100-бальною шкалою. Бали 

нараховуються за такими видами робіт з наступним співвідношенням:  

• лабораторні роботи + індивідуальні завдання: 45% семестрової оцінки; 

максимальна кількість балів 45. 

• контрольні заміри (1 модуль): 5% семестрової оцінки; максимальна кількість 

балів 5. 

• іспит: 50% семестрової оцінки, максимальна кількість балів - 50 

Загалом, упродовж семестру: 100 балів.  

Тексти лекцій з курсу “Крос-платформне програмування”, а також Методичні 

вказівки щодо виконання 14 лабораторних робіт і деталізація розподілу балів 

за кожну лабораторну роботу і за кожне індивідуальне завдання див. у 

середовищі MS Teams у розділі Files:  

(Назва файлу: Іван Хвищун Розподіл балів за Лаб. роботи з КП 2022.pdf). 

https://teams.microsoft.com/l/channel/19%3a_AJ_o3SKxn5ltx3CTdYTIFwetc6ow

YwRzZ-A7rwROAA1%40thread.tacv2/General?groupId=e43a9a11-af28-4861-

8ef8-000564d61c1a&tenantId=70a28522-969b-451f-bdb2-abfea3aaa5bf  

_____________________________________________________________. 

Контрольні заміри проводяться у формі письмового колоквіуму та 

поточного захисту індивідуальних звітів по кожній лабораторній та 

індивідуальній роботі. 

Академічна доброчесність: Очікується, що лабораторні індивідуальні роботи 

студентів будуть їхніми оригінальними розробками та дослідженнями. 

Відсутність посилань на використані джерела, фабрикування джерел, 
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списування, втручання в роботу інших студентів становлять, але не 

обмежують, приклади можливої академічної не доброчесності. Виявлення 

ознак академічної не доброчесності в роботі студента є підставою для її не 

зарахування викладачем, незалежно від масштабів плагіату чи обману.  

Відвідання занять є важливою складовою навчання. Очікується, що всі 

студенти відвідають усі лекції та виконають усі основні та додаткові завдання 

до кожної лабораторної роботи. Студенти повинні інформувати викладача про 

неможливість відвідати заняття. Студенти зобов’язані дотримуватися усіх 

термінів визначених для виконання усіх видів робіт, передбачених курсом.  

Література. Основна та додаткова література надається викладачем в 

електронній формі виключно в освітніх цілях без права її передачі третім 

особам. Студенти заохочуються до пошуку та використання іншої літератури 

та джерел по тематиці курсу, яких немає серед рекомендованих. 

Політика виставлення балів. Враховуються бали набрані при захисті 

лабораторних та індивідуальних робіт, бали за колоквіуми та за іспит. При 

цьому, обов’язково враховуються присутність на заняттях та активність 

студента під час лабораторного заняття; недопустимість пропусків та 

запізнень на заняття; користування мобільним телефоном, планшетом чи 

іншими мобільними пристроями під час заняття в цілях не пов’язаних з 

навчанням; списування та плагіат; несвоєчасне виконання поставленого 

завдання та ін. 

Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються. 

Критерії оцінювання результатів неформальної освіти: 

Нарахування балів відбувається за написання студентом тез доповідей на 

конференціях, наукових статей, участь у діяльності наукових гуртків, участь у 

наукових семінарах та круглих столах, конкурсах, участь у заходах 

неформальної освіти за отримання сертифікатів про проходження навчання на 

різних освітніх платформах (Coursera, Prometheus тощо), курсах на провідних 

ІТ компаніях за тематикою навчальної дисципліни. Кількість балів 

визначається відсотком покриття результатів відповідної активності до вимог 

результатів навчання з навчальної дисципліни. 

Питання до 

модульного контролю 

Питання до колоквіуму студенти отримують за тиждень до дати колоквіуму. 

Білети для підсумкового іспиту студенти отримують на останній лекції курсу. 

1. Опишіть регістри загального призначення Intel-сумісного мікропроцесора. 

2. Класифікація команд Асемблера. Способи адресування даних. 

3. Математичний копроцесор та його регістри 

4. Типи даних С# та їхня класифікація. Вбудовані типи даних 

5. Методи. Їхні сигнатури і типи параметрів. Масиви параметрів, 

необов’язкові параметри.  

6. Віртуальні методи. Раннє та пізнє зв’язування. Приклади опису та 

використання. 

7. Властивості. Їхнє призначення, опис та приклади використання.  

8. Статичні члени класу. Їхнє оголошення та правила використання. 

9. Конструктори. Типи конструкторів, їхнє призначення та приклади 

використання. 

10. Деструктор, фіналізатор та збирач сміття – їхнє призначення. 

11. Абстрактні методи та класи. Запечатані класи. Приклади опису та 

використання. 

12. Перевизначені методи. Приклади опису та використання. 

13. Принцип успадкування, його призначення та використання в мові С#.  

14. Перелічуваний тип (enumeration). Наведіть приклад його використання. 

15. Поняття інкапсуляції. Рівні доступності членів класу. Поняття про поля 

класу. 

16. Індексатори. Їхнє призначення, опис та приклади використання. 



17. Ключове слово this - три варіанти його використання. 

18. Технологія GDI+. Її призначення, можливості та основні класи. 

19. Поліморфізм, його призначення та використання в мові С#.  

20. Делегати. Призначення, синтаксис опису, приклад використання. 

21. Події та їхнє опрацювання. 

22. Анонімні методи. Призначення та приклад їхнього використання. 

23. Лямбда-вирази. Призначення та приклад їхнього використання. 

24. Інтерфейси. Їхній опис, призначення та приклад використання. 

25. Що таке база даних. Типи баз даних. Що таке реляційна БД. 

26. Що таке ADO? Мова T-SQL та її команди. 

27. Технологія Entity Framework. Її призначення та можливості. 

28. Мова Linq, її можливості, синтаксис та специфікатори. 

29. Порівняння синтаксису та можливостей мов програмування С# і Java 

Опитування Анкету-оцінку з метою оцінювання якості курсу буде надано по завершенню 

курсу. 

 



 

СХЕМА КУРСУ 
Тижд

ень  

Тема, план, короткі тези Форма 

діяльності 

(заняття) 

Література. 

Ресурси в 

Інтернеті 

Завдання 

(лабораторна робота), 

год 

Термін 

виконання 

1 АРХІТЕКТУРА INTEL-СУМІСНОГО 

МП. ВСТУП В АСЕМБЛЕР 

Мета та задачі курсу. Правила 

виконання лабораторного 

практикуму. Принципи та способи 

поточного і підсумкового контролю 

успішності. Література основна та 

допоміжна. 

Крос-платформність рівня 

мікропроцесора і рівня операційної 

системи. Поняття архітектури ЕОМ. 

Архітектура фон-нейманівського 

комп’ютера. Що таке Асемблер. 

Етапи розробки автономної програми 

на Асемблері. Формат команд 

Асемблера. Регістри загального 

призначення. Функціональне 

призначення сегментів програми. 

Типи даних в Асемблері. Моделі 

пам’яті. Система команд Intel-

сумісних МП. Система переривань. 

Математичний копроцесор. 

Лекція 6 Робота у 16-ти 

розрядному 

Асемблері. 

1 

тиждень 

семестру 

2 КЛАСИФІКАЦІЯ МП. 32-х-та 64-х 

РОЗРЯДНИЙ АСЕМБЛЕР. ВСТУП У 

.NET FRAMEWORK  

Поняття операційної системи. 

Класифікаційні ознаки МП. 

Мікропроцесорні платформи 

(архітектури). Переваги та недоліки 

Асемблера. Захищений режим роботи 

МП. Програмування на Асемблері 

задач захищеного режиму. 

Компiлювання MASM. 

Поняття Microsoft .NET. Огляд .NET 

Native. Сучасний стан платформи 

.NET. Складові частини .NET 

Framework. 

Лекція 6 Робота у 32-х 

розрядному 

Асемблері. 

2 

тиждень 

семестру 

3 МОЖЛИВОСТІ ПЛАТФОРМИ .NET 

Framework. Вступні зауваження. 

Історія розвитку платформи .NET 

Framework. Складові частини .NET 

Framework. Середовище Mono. 

Xamarin. Сьогоднішні варіанти 

платформи .NET від Microsoft. Огляд 

NET Core. Складові частини .NET 

Core. Visual Studio Code.  Поняття про 

рефакторінг.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Робота в 

автономному 

компіляторі C# 

3 

тиждень 

семестру 

4 ВСТУП У ПРОГРАМУВАННЯ 

МОВОЮ С#. Алфавіт мови C#. 

Коментарі. Змінні. Ключові слова. 

Літерали (константи). Типи даних 

мови С#. Спільна система типів даних 

(CTS) мови С#. Вбудовані типи даних. 

Суфікси у літералах цілочислових 

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Робота у 

консольному режим 

роботи VS С# 2019  

4 

тиждень 

семестру 



типів даних. Символьні типи. Суфікси 

у літералах дійсних типів даних.  

5 ОПЕРАТОРИ. СТРУКТУРОВАНІ 

ТИПИ ДАНИХ  

Оператори мови С#. Оператор 

присвоєння. Блок, або складений 

оператор. Оператори розгалуження. 

Оператори безумовного переходу. 

Оператори умовних переходів 

(розгалужень): оператор if 

(скорочений варіант), оператор if 

(повний варіант), оператор вибору 

switch...case. 

Оператори циклів: цикл з відомою 

кількістю повторень for, цикл з 

передумовою while, цикл з після 

умовою do...while, оператори 

дострокового завершення циклу, 

оператор foreach – цикл по 

контейнеру. 

Структуровані типи даних. Масиви: 

двовимірні масиви, ініціалізація 

двовимірного масиву, тривимірні 

масиви, зубчаті (jagged) масиви. 

Класи. Структури. Перелічування. 

 1, 2, 3, 4, 5 Віконний проект 

МДН_МН у VS С# 

2019  

5 

тиждень 

семестру 

6 РЕАЛІЗАЦІЯ ТЕХНОЛОГІЇ ООП У С# 

Частина 1. 

Поняття об’єктної моделі. Принципи 

побудови об’єктної моделі. Поля 

класу. Методи класу: параметри 

методів, статичні методи  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Програмування 

методів розв’язання 

СЛАР у C# 

6 

тиждень 

семестру 

7 РЕАЛІЗАЦІЯ ТЕХНОЛОГІЇ ООП У С# 

Частина 2. Перевантаження методів. 

Конструктори. Конструктори та 

ініціалізатори об’єктів. Оголошення 

власних конструкторів. Статичний 

конструктор. Деструктори. Синтаксис 

оголошення деструктора.  

Властивості. Модифікатори доступу 

властивостей. Автоматичні 

властивості. Скорочений запис 

властивості  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Метод Ньютона для 

розв’язання СНР 

7 

тиждень 

семестру 

8 ІНКАПСУЛЯЦІЯ. УСПАДКУВАННЯ. 

ІНДЕКСАТОРИ.  

Інкапсуляція. Успадкування і 

поліморфізм. Успадкування по 

принципу належності (відношення 

«має»). Віртуальні методи. Пізнє і 

раннє зв’язування об’єктів класу. 

Абстрактні класи. Приховування 

членів класу. Перетворення типів 

поміж базовими і дочірніми класами. 

Ключові слова is і as. Індексатори. 

Ключове слово this.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Вивчення елементів 

ООП у мові C# 

8 

тиждень 

семестру 

9 CALLBACK-ФУНКЦІЇ. ПОДІЇ. 

ДЕЛЕГАТИ. 

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Вивчення поняття 9 

тиждень 



Поняття події. Події та їхня реалізація 

подій з погляду мови Delphi. 

Делегати. Опрацювання подій.  

Делегат семестру 

10 ПОДІЇ ТА АНОНІМНІ МЕТОДИ. 

ЛЯМБДА-ВИРАЗИ. 

Деталізація поняття події. Анонімні 

методи. Лямбда-вирази. Зразки 

лямбда-виразів. Запитання для 

перевірки засвоєння матеріалу.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Вивчення поняття 

Подія 

10 

тиждень 

семестру 

11 ПОБУДОВА ГРАФІЧНИХ 

ЗОБРАЖЕНЬ ЗАСОБАМИ GDI+. 

Вступне зауваження. Елементи GDI і 

GDI+. Простори імен GDI+. 

Контексти пристроїв і об’єкт Graphics. 

Малювання контурів. Виведення двох 

графіків на компоненту pictureBox. 

Математичний та програмний аспекти 

побудови графіків.  Помилка! Закладку не визначено. 

Використання нашої програми для 

ілюстрування МНК. Апроксимування 

методом найменших квадратів 

(МНК): лінійний та нелінійний 

випадки  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Вивчення графіки 

C# на основі методу 

найменших 

квадратів 

11 

тиждень 

семестру 

12 АТРИБУТИ. ІНТЕРФЕЙСИ. 

Вступні зауваження. Атрибути. 

Обмеження на застосування 

атрибутів. Інтерфейси. Приклад опису 

інтерфейсу. Приклад інтерфейсу із 

різними елементами. Приклад 

множинного успадкування 

інтерфейсів. Приклад реалізації 

інтерфейсів. Важливі типові 

інтерфейси. Інтерфейс IClonable. 

Інтерфейси IEnumerable, IEnumerator.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Розробка демо-

проекту 

“Інтерфейси” 

12 

тиждень 

семестру 

13 НАЛАГОДЖЕННЯ ПРОГРАМ. 

ОБРОБКА ВИКЛЮЧЕНЬ. ФАЙЛИ. 

Розроблення надійного програмного 

забезпечення (ПЗ).  

Налагодження програм. Режими 

Debug та Release. Вікно виведення 

Output. Точки трасування і точки 

зупинки. Виняткові ситуації 

(exception). Оператори try – catch.  

Робота з файловою системою.  Робота 

з дисками.  

Робота з файлами із використанням 

класу FіleStream. Інший спосіб 

створення об’єкта. Властивості і 

методи класу FileStream. Читання та 

записування файлів.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Розробка і проекту 

Sklad 

13 

тиждень 

семестру 

14 СТВОРЕННЯ НАВЧАЛЬНОГО 

ПРОЕКТУ ДЛЯ РОБОТИ ІЗ 

НАБОРАМИ ДАНИХ.  ЕЛЕМЕНТИ 

ТЕХНОЛОГІЇ БАЗ ДАНИХ. 

Доступ до даних засобами платформи 

.NET. Розробка візуального 

інтерфейсу проекту Sklad. 

Послідовність кроків для реалізації 

проекту. Програмування функціоналу 

проекту. Формування підсумків про 

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Удосконалення 

проекту Sklad 

14 

тиждень 

семестру 



наявний товар. Програмування 

спадного меню проекту. 

Програмування довідників Помилка! Закладку не визначено. 

Під’єднання довідника до кольорової 

панелі.  
15 ЕЛЕМЕНТИ ТЕХНОЛОГІЇ БАЗ 

ДАНИХ (БД).  

Основні поняття теорії БД. 

Класифікація БД. Моделі БД. 

Властивості БД. Системи керування 

БД (СКБД). Класифікація СКБД.  

Вступ в ADO.NET. Елементи мови T-

SQL. Основні поняття мови 

інтегрованих запитів LINQ. Варіант 

LINQ to Objects. Різновиди 

синтаксису мови LINQ. Основи Entity 

Framework. Концепції Entity 

Framework. Способи взаємодії з БД. 

Підхід Entity Framework Code First. 

Взаємодія з даними. Підхід Code First 

до існуючої БД. Використання 

ключів. Підхід Database First. Підхід 

Model First.  

Лекція 1, 2, 3, 4, 5 Створення БД та її 

під'єднання до 

проекту Sklad 

15 

тиждень 

семестру 

16 ЕЛЕМЕНТИ МОВИ JAVA. 
Вступ у Java Beans. Графічний 

інтерфейс користувача у Java Beans. 

Правила для класів у Java Beans. 

Створення компонентів Java Beans. 

Файл маніфесту. Типи даних, 

оператори та керуючі конструкції 

мови Java. Реалізація принципів ООП 

у мові Java. Масиви. Контейнери. 

Система введення/виведення у Java 

Лекція 7 Створення проекту 

мовою Java 

16 

тиждень 

семестру 

 


