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Конкурс ІоТ Проєкт�в



IoT Challenge

МЕТА
КОНКУРСУ
Конкурс для молодих талант�в, як�
ц�кавляться нов�тн�ми технолог�ями. 

Мета конкурсу -  популяризувати ІоТ
серед студент�в та дати їм можлив�сть
показати свої знання та навички в
розробц� проект�в, як� використовують
технолог�ю Інтернет речей.



Як взяти участь?
01 Заповни Форму

Для того, щоб подати заявку на участь у
конкурс� - заповни веб форму до 16 травня.

02 П�дготуй ІоТ проєкт
Збери команду до 3 людей або самост�йно прац�юй над
проєктом в лаборатор�ї "IoT Space". Використай Arduino
(або �нший DevKit) та побудуй на ньому проєкт.

03 Презентуй свою �дею!
Оц�нка проєкту складається з таких компонент: 
�дея ІоТ р�шення; техн�чна реал�зац�я ІоТ
проєкту; презентац�я проєкту.

https://arduino.ua/
https://jobs.dou.ua/companies/devkit/


Отримай Грант!
Переможц� Конкурсу отримають грошову
винагороду!04
$100 $200 $50



4. Вимоги до
конкурсних роб�т 

До 16 Травня

На етап� реєстрац�ї проєкту
необх�дно подати назву проєкту
(до 10 сл�в) та короткий опис
проєкту (3-4 речення). 

Масштаб проєкту потр�бно
планувати з розрахуку, що шлях
до представлення займатиме
щонайб�льше 3-4 тижн�. 

Травень 16 - Червень 9

Апаратне забезпечення для проєкт�в
надається орган�затором за потреби
на прохання учасник�в. 

Учасники можуть також
використовувати власне апаратне
забезпечення та програмн�
середовища на св�й виб�р. 

Для учасник�в доступн� ресурси
лаборатор�ї “ІоТ прост�р”. 

Червень 10-15

На ф�нальному представлен�
проєкту команда повинна
виступити з презентац�єю
проєкту.



Engineer The Things
Of Tomorrow!



КОНТАКТИ
iotspace324@gmail.com

Тарнавського 107, Льв�в

Загальне кер�вництво Конкурсом зд�йснює зав�дувач кафедри
РКТ, доктор ф�зико-математичних наук Іван Карбовник.  

mailto:psyduckky@gmail.com

