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ФАКУЛЬТЕТ 
ЕЛЕКТРОНІКИ ТА 
КОМП’ЮТЕРНИХ 

ТЕХНОЛОГІЙ



ЗАГАЛОМ
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1300+ студентів

120 викладачів, серед них:

21 професор, 

18 діючих працівників ІТ компаній 

6 кафедр

10000 кв.м, 2 корпуси

13 комп’ютерних класів

26 спеціалізованих лабораторій



ЗАГАЛОМ
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Бакалаврат
121 – Інженерія програмного забезпечення

122 – Комп’ютерні науки

126 – Інформаційні системи і технології

171 – Електроніка

176 – Мікро та наносистемна техніка

Магістратура
122 – Комп’ютерні науки

176 – Мікро та наносистемна техніка

Аспірантура
122 – Комп’ютерні науки



СПЕЦІАЛЬНОСТІ
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121
ІНЖЕНЕРІЯ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Готує фахівців максимально адаптованих до швидкого 

входження у технологічний процес в ІТ-компаніях
• Інженерія програмного забезпечення (ІПЗ)

• Високопродуктивний комп’ютинг (ВПК)

75 (9) - ІПЗ

25 – ВПК

Підтримана  



СПЕЦІАЛЬНОСТІ
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122
КОМП’ЮТЕРНІ НАУКИ

Бакалаври та магістри цієї спеціальності отримують 

найглибшу підготовку у галузі інформаційних 

технологій

• Комп’ютерно-інженерні інтелектуальні системи

• Системи штучного інтелекту та аналізу даних

200 (143)



СПЕЦІАЛЬНОСТІ
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126
ІНФОРМАЦІЙНІ СИСТЕМИ І ТЕХНОЛОГІЇ

Дозволяє обрати одну з 4 спеціалізацій:

• Інтернет речей      

• Розумні рішення та системи

• Аналітика даних

• Штучний інтелект та машинне навчання

100 (17)

Підтримана  



СПЕЦІАЛЬНОСТІ
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171
ЕЛЕКТРОНІКА ТА КОМП’ЮТЕРНІ СИСТЕМИ

готує фахівців з проектування, розробки, діагностики 

електронних пристроїв різноманітного призначення

• Інформаційна електроніка

• Сенсорна електроніка

100 (36)

Підтримана 



СПЕЦІАЛЬНОСТІ
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176
МІКРО ТА НАНОСИСТЕМНА ТЕХНІКА

готує фахівців у галузі сенсорики, біомедичної

електроніки, валідації та тестування для проектування і 

розробки різноманітних електронних систем.

• Діагностичні електронні системи

• Сенсорні електронні системи

100 (41)

Підтримана  



ЗАГАЛОМ
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Основні риси освіти процесу на факультеті

• Глибока фундаментальна підготовка

• Висока якість навчального процесу

• Неперервна адаптивність до динамічних

вимог ІТ науки та індустрії



Бакалаврат
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Випускники 2023 року подають:

• документ про повну загальну 

середню освіту 

•сертифікати НМТ

Вимоги до конкурсного балу 

>140

Математики (121, 122, 126) >140



Бакалаврат
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Випускники 2020-2022 років подають 

документ про повну загальну середню 

освіту та сертифікати ЗНО чи НМТ з: 

•Української мови, 
•Математики (>140),

•іноземної мови або фізики або хімії 

або географії або біології або історії

Вимоги до конкурсного балу >140



Загалом
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Event

•Physical
•Economical
•Social
•Other

Signal

•Electric
•Optical
•Acoustic
•Other

Data

• Raw
• Structured
• Systematized
• Other

Information Knowledge

Ми готуємо фахівців готових до роботи у повному спектрі

інтересів ІТ -галузі – від обробки подій до управління знаннями



Співпраця в IT-галузі
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Наші партнери:



Гурток робототехніки
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У позаурочний час студенти факультету 

мають можливість розвивати свої навички та 

дізнаватись нове у галузі ІТ у межах декількох 

гуртків, доступ до  яких є абсолютно вільним 

для усіх студентів. Одним з таких гуртків є 

організований разом з SoftServe клуб 

робототехніки. На базі кафедри 

радіофізики та комп’ютерних технологій 

відкрито лабораторію робототехніки

Для навчальних цілей у клубу є декілька роботів 

TurtleBot3. Це спеціально розроблені роботи для 

навчання основам робототехніки. Їхньою 

суттєвою перевагою також є відкрите апаратне 

та програмне забезпечення (open-source 

hardware & open-source software). Це дає 

доступ до принципових схем та програмного 

коду, які використовуються у роботі, що 

допомагає у розумінні його роботи. Також це 

дає можливість зробити аналогічного робота, 

замовивши необхідні компоненти
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Відкриття таких лабораторій при університетах –

сучасна світова практика ІТ-компаній, що дає 

можливість студентам отримати безцінний 

досвід. «Infopulse Data Science & Machine 

Learning Lab» має 15 робочих станцій і 

сучасний сервер для проведення обчислень. Тут 

студенти можуть працювати над власними 

проектами, для них проводяться лекції та 

майстер-класи із залученням ІТ-експертів.

ІТ-лабораторія «Infopulse Data Science 
& Machine Learning Lab»

У ІТ-лабораторії «Infopulse Data Science & 

Machine Learning Lab» за сприяння компанії 
Infopulse і Львівського ІТ Кластеру, поряд з 

навчанням, працює гурток  та йдуть 

дослідження за напрямком Data Science
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«Переконаний, що спільні навчальні проєкти та 
спеціалізовані комп’ютерні лабораторії 

допоможуть задовольнити потреби студентів 
щодо практики та менторства з боку 

досвідчених інженерів. В результаті молоді 
фахівці зможуть отримати більше практичних 
навичок та краще опанувати фундаментальні 

мови програмування, такі як С++», —
прокоментував молодший віцепрезидент 

GlobalLogic Ігор Костів..

ІТ-лабораторія «GlobalLogic High Performance 
Computing & Software Engineering»

ІТ-лабораторія «GlobalLogic High 

Performance Computing & Software 

Engineering» за сприяння компанії Global 

Logic та призначена для навчання та 

проведення досліджень за освітньою 

програмою “Високопродуктивний

комп’ютинг”. 
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«Освіта – це наше майбутнє. Я відчуваю 
гордість за такий стрімкий ріст моєї Alma 

Mater та за те, що маю можливість 
долучитись до цього процесу 

безпосередньо. Дякую моєму факультету 
за те, що я став тим, ким є зараз, багатьма 
успіхами я завдячую своїм викладачам. Ми 

розуміємо, що освіта та культура – це те, за 
що ми воюємо, тож нам таки вдалося 

реалізувати нашу спільну ідею.», –
Володимир Шевчик.

ІТ-лабораторія «ІоТ Прострір»

ІТ-лабораторія «ІоТ Простір» створена за 

сприяння компаній INDEEMA SOFTWARE та
VACOMS і призначена для навчання та 

проведення досліджень напрямком 

Інтернет речей на спеціальностях 

“Комп’ютерні науки” та “Інформаційні

системи і технології”



18

«Відкриття лабораторії стало важливим 
кроком для Факультету та Львівського 

університету в розвитку наукових напрямків, 
що мають безпосереднє застосування в 

промисловості та повсякденному житті. Ми 
віримо, що наша лабораторія стане 

місцем, де знаходитимуться нові ідеї та 
здійснюватимуться інноваційні рішення в 

галузі штучного інтелекту», - Петро Кулешов, 
ELEKS

Лабораторія Технологій штучного інтелекту

Відкриття лабораторії стало можливим 

завдяки спільному зусиллю керівництва 
Факультету та компанії ELEKS.

Лабораторія зможе проводити наукові

дослідження у сфері розробки

алгоритмів машинного навчання, 

комп’ютерного зору та обробки
природних мов. 
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Підтримка ІТ компанії SiTime дозволить 
проводити дослідження на високому рівні та 

реалізувати проекти, які мають великий 
потенціал у різних галузях, включаючи 

медицину, екологію, енергетику та інші.
У лабораторії будуть працювати студенти та 

науковці, які будуть мати можливість 
здійснювати дослідження та отримувати нові 

знання в галузі сенсорної електроніки

Лабораторія Сенсорної електроніки

Лабораторія Сенсорної електроніки 

відкрита з метою дослідження нових 
технологій, що дозволяють створювати 

більш точні та ефективні сенсорні 

системи. У лабораторії будуть 

проводитися дослідження у галузі 

мікроелектроніки, фотоніки, 
нанотехнологій, а також дослідження 

матеріалів, що використовуються в 

сенсорах.. 
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Студентський Open Space

У корпусі по вул. Драгоманова, 

50 завершено обладнання 

студентського простору , який 

поєднує у собі просторий зал 

для проведення лекцій, зустрічей, 

хакатонів; кімнату для засідань; 

клас для самостійної роботи.

Проект облаштування 

приміщень розроблено нашими 

студентами 



Університетські можливості
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Поселення в гуртожиток

Студенти факультету електроніки та 

комп'ютерних технологій мають 

право на проживання в гуртожитку 

№5, який розташований за адресою

вул. Пасічна, 62б, Архипенка, 2

Навчальний процес

Заняття проводяться в двох 

навчальних корпусах (вул. 

Драгоманова, 50 та вул. ген. 

М.Тарнавського, 107), з 

комп'ютерними класами та 

лабораторіями, оснащеному 

усім необхідним обладнанням. 



Університетські можливості
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Факультативи

Заняття з в гуртках робототехніки, 

науки про дані, високопродуктивного 

комп’ютингу, інтернету речей та інших 

проводять працівники компаній 

спільно з викладачами у  оснащених 

усім необхідним обладнанням,  а 

головне - знаннями та вміннями 

менторів

Дозвілля

Студенти мають можливість 

відвідувати спортивні секції, 

клуби, гуртки, басейн, 

мистецькі колективи та інше.



ЗИМОВІ ТА ЛІТНІ ШКОЛИ
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Зимові та літні школи проводяться 

спільно викладачами факультету та 
фахівцями ІТ- компаній і дозволяють 

набути знань та умінь поза основним 
навчальним процесом. Результати 

навчання у таких школах можуть бути 

зараховані при оцінюванні осягнень з 
нормативних навчальних дисциплін.
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Зимова школа 
DES 

Наприкінці січня
відбувається зимова
школа Data Engineering
and Security 2022 (DES
2022).

Для участі в роботі
школи зареєструвалися
майже 1000 студентів,
школярів, молодих
вчених та викладачів
ВНЗ, а такаж працівників
ІТ компаній.

Отримали сертифікати
про успішне завершення
школи майже пів тисячі
учасників.

Всього було проведено
88 занять на яких з
лекціями виступили 84
провідних фахівців ІТ
індустрії та викладачів
ВНЗ.
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Літня школа 
AIT

21 червня – 2 липня 2021

Традиційно у кінці червня

відбувається англомовна

школа присвячена вивченню

технологій штучного

інтелекту.

До роботи Школи

зголошуються сотні учасників

з України та з-закордону.

Серед зареєстрованих

учасників були студенти

іноземних навчальних

закладів, зокрема студентка

Оксфордського університету.

Викладачами школи, окрім

фахівців ІТ-компаній були

науковці Байройтського

університету (Німеччина),

співзасновники NeuroForge

GmbH Йонас Сданські, Мартін

Браунт, Себастьян Лутзов.



Стартап: підготовка до злету
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20 травня 2022 року відбулась презентація п’яти 
перспективних стартапів, які інноватори розробляли 
упродовж трьох місяців навчання на курсі «Стартап: 
підготовка до злету». 
Тематика проєктів охоплює використання ІТ в 
суспільному житті територіальних громад, професійних 
спільнот, в медіа просторі, доступності судової 
системи, надання реабілітаційно-медичних послуг і 
кожен з проєктів має всі шанси перерости в успішний 
бізнес. 
Курс відбувався як навчальний вимір ініціативи 
Львівського університету «Інноваційна весна України», 
що виникла з метою відновлення та прискореного 
розвитку освітнього, наукового, підприємницького 
потенціалу нашої держави, загальмованого 
варварським вторгненням росії на територію України. 
Модерували захід доценти кафедри радіофізики та 
комп’ютерних технологій Ігор Катерняк та Олексій 
Кушнір.



Startup Battle
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Представлення прототипів продуктів, сервісів а також

моделей розвитку стартапів, які виконувались

студентами IV курсу у складі 15 команд, з яких 3 кращі

були представлені у University of Wisconsin–Madison в

рамках UKRAINIAN Entrepreneurship Student Visits

У журі представники

компаній:

• N-iX (Львів)

• Intelleqt (Sweeden)

• Gigahertz Ventures 
GmbH (Germany)

• innoVEK, LLC (USA)



Franko IT Day
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Franko IT Day
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Метою заходу є ознайомлення студентів з цікавими 
проектами та задачами, які вирішуються на 

кафедрах факультету та у IT-індустрії, та залучення їх 

в подальшому до вирішення цих задач

Виголошено понад 20 доповідей від запрошених 

представників Львівських IT-фірм, викладачів 

факультету, проведено воркшопи та представлено 

студентські проекти
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Перша реалізація прототипу 
складалась з мікроконтролеру

та пляшки з приклеєними
сенсорами.

Дана модель була створена для 
підтвердження роботи обраних

принципів алгоритм

Проект Smart Bottle

Smart Bottle – це пристрій для 

пляшки або іншої посудини, що 
містить в собі набір сенсорів, які 

дозволяють вимірювати об’єм 
рідини безконтактно до неї 

(сенсори знаходяться ззовні пляшки).
. 
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Проект Smart Bottle

Для створення кінцевого продукту студенти:

•Розвели плату для вимірювання
•Надрукували на 3D-принтері модель для пляшки

•Створили додаток на смартфон, який використовує Bluetooth для комунікації.

Плата PSoC6

• Гнучкий сенсор

• 3D-модель тримача

• Додаток на смартфон



Як нас знайти?

3 Telegram:  

t.me/electronics_cs

3 Instagram:   

@electronics_live

Студентські організації
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Задля забезпечення комфортних 

умов навчання та цікавого дозвілля

на факультеті  працюють команди 

профбюро та студентської ради.

"Хто зверху?" , "Що? Де? Коли?", 

дні настільних ігор, перегляди 

фільмів, спільні поїздки, вечірки та 

інші заходи організовують саме 

вони.

Спільний похід в гори

Посвята першокурсників Bionic party



Посвята першокурсників
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Посвята першокурсників у горах! 

Два дні з неймовірним повітрям та краєвидами, активними іграми та

головоломками, смачненьким шашликом. Також похід у гори та кілька

годинок в лазні для бажаючих. 

Трішки відпочинку від маси коду, яка вас чекатиме попереду.

А що це потрібно для щастя?

Таємна процедура посвяти в студенти. Після цього ти станеш справжнім

електроніком.



Посвята першокурсників
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А ми не зупинились на посвяті у Славську (бо хто тепер зупинить електроніка?) та 

пішли далі!

30 жовтня організували спільну вечірку із біологічним факультетом. І що я хочу 

Вам сказати? Та те, що наші мачоТРОНІКИ повністю підкорили БІОбогинь. Хоча на 

деяких конкурсах дуже вічливо уступили дамам перше місце.

Хто не прийшов, той кусатиме лікті, бо він пропустив:
•  посвяту з одним із IBM комп’ютерів, який охороняє традиції та спадщину 

факультету, та здатен передбачати майбутнє кожного з електроніків;

•  батл ЕлектронікVSБіолог, який був покликаним виявити хто з нас старанніший у 

навчанні (виключно в розважальних цілях);

•  танці  і гучну музика;

•  конкурси та можливість отримати круті фото;

•  море позитивних емоцій.

Дякуємо, що ви з нами! Далі більше…



Шевченківські вечори
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Хто зверху?
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Битва двох секторів лишила помітний відбиток.

Боротьба була дуже напруженою: спочатку хлопці здобули 8 балів, в 

той час, як на рахунку дівчат стабільним зберігалося значення “0”.

Проте фортуна різко обернулася, і рожевому сектору вдалося змінити 

ситуацію, завдяки своїм багатозадачності, вмінню рахувати гроші та 

добре скакати на скакалці (якщо чесно, то завдяки невмінню 

хлопців…) .

І в результаті, з рахунком 9:8 перемогла команда дівчат! Тому вітання 

вам, прекрасна половино факультету!

Що по подаруночках? Наші гравці пішли з поля бою з трофеями у 

вигляді фірмових чашок з логотипом факультету.

Крім того, на згадку ми ще отримали чудовий фотоальбом. Ці фото 

точно передадуть атмосферу та заставлять тебе шкодувати, якщо ти з 

числа тих, хто не прийшов.



Що? Де? Коли?
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Декілька разів на семестр відбулається інтелектуальна гра «Що? Де? Коли?», 

на якій за перемогу боряться десятки команд!!!

У нашій аудиторії на Драгоманова справді гаряче, атмосфера тісної боротьби

змушувала кожного відчувати подих свого суперника!

І дякуємо нашому ведучому - Карбовнику Івану Дмитровичу!

Чекаємо Вас на наступній грі!



Таємний Миколайко
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Обмін подарунками на платформі факультету.

Що це таке?

Суть гри полягає в обміні подарунками між усіма учасниками. Ім'я 

людини, якій ти даруєш подарунок, вибирається випадковим чином і буде 

розкрите тільки тобі. До моменту обміну подарунками між вами двома 

ніхто не знає, хто кому дарує подарунок. І жоден учасник, не знає, кому 

випало його ім'я.

Як стати учасником?

Все що треба зробити, щоб долучитися до акції - зареєструватися за цією 

формою, отримати листа з інформацією про того, кого тішитимеш, та 

подальшою інструкцією.

Профбюро забезпечить, щоб кожен Миколайко отримав подарунок і ніхто 

не схитрував. 



Та багато іншого…
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Ми рухаємось вперед
Ти з нами?
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Шукай нас в соцмережах:
web electronics.lnu.edu.ua
facebook www.facebook.com/electronics.lnu
telegram t.me/electronics_lnu
instagram @electronics_lnu
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