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ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ
Програма вивчення навчальної дисципліни «Управління ІТ проектами (інженерія програмного забезпечення)» складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки здобувачів першого (бакалаврського) рівня вищої освіти спеціальності 126- Інформаційні системи та технології і є нормативною дисципліною циклу професійно-орієнтованих дисциплін.
Міждисциплінарні зв'язки: навчальна дисципліна «Управління ІТ проектами (інженерія програмного забезпечення)» вивчається у логічному взаємозв'язку з іншими навчальними дисциплінами, що обумовлює необхідність постійного обліку та реалізації викладачами існуючих міжпредметних зв'язків з суміжними навчальними курсами, зокрема, такими як "Програмування", "Об'єктно-орієнтоване програмування", "Алгоритми та структури даних" та інші. Знання отримані під час вивчення дисципліни будуть використовуватися при вивченні курсів “Управління ІТ проектами (менеджмент)”, "Сучасні парадигми програмування" та під час написання курсової роботи.
Предметом вивчення навчальної дисципліни є методології сучасних методів управління проектами, в тому числі, їх життєвий цикл, методи командної роботи в проекті, методи аналізу та верифікації вимог замовників та команди до проектів, оцінки часових рамок проектів, можливості групової динаміки та соціальних комунікацій, зокрема, презентування ідей, результатів командної роботи необхідних для роботи над програмними проектами.
Програма навчальної дисципліни складається з двох модулів та чотирьох змістових модулів.


1. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	1.1. Метою викладання навчальної дисципліни є набуття теоретичних знань з управління проектами та засвоєння практичних навичок їх використання, зокрема, отримання студентами основ знань щодо управління ІТ проектами, зокрема, ознайомлення з їх життєвим циклом, методами командної роботи в проекті, методами аналізу та верифікації вимог замовників та команди до проектів, оцінками часових рамок проектів, можливостями групової динаміки та соціальних комунікацій, зокрема, презентування ідей, результатів командної роботи необхідних для роботи над програмними проектами.
1.2. Основні завдання вивчення дисципліни: У результаті вивчення курсу студенти ознайомлюються із широким набором технологій у галузі управління ІТ проектами в області, яка охоплює інженерію програмного забезпечення та командну роботу.
1.3. Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні:
знати: набір методів та інструментів, які дозволяють ефективно налаштовувати, запускати, оцінювати і постійно покращувати командну роботу над проектом;
основні поняття інженерії програмного забезпечення, зокрема, системи контролю версій, правила написання коду, методи функціонального та об'єктно - орієнтованого аналізу та реалізації ІТ проектів;
вміти: системно мислити та застосовувати творчі здібності до опрацювання вимог до проектів, формування принципово нових ідей, ефективно працювати як індивідуально, так і у складі команди, оцінювати отримані результати, представляти результати роботи команди проекту та аргументовано захищати прийняті рішення.
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	2
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	-
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ІІ. ІНФОРМАЦІЙНИЙ ОБСЯГ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ


Змістовий модуль 1. Основні поняття управління проектом. Команда проекту.
Тема 1. Основні поняття та методологія управління ІТ проектами.
Тема 2. Командна робота. Cтруктура і завдання проектної команди. 

Змістовий модуль 2. Командна робота з кодом.
Тема 3. Системи контролю версій.
Тема 4. Правила написання коду в команді.

Змістовий модуль 3. Виявлення, аналіз, специфікація і верифікація вимог до ІТ проектів.
Тема 5. Вимоги до проектів.
Тема 6. Моделювання предметної області проектів.
Тема 7. UML опис предметної області проектів, діаграми, генерація коду. Rational Unified Process.
Тема 8. Оцінка тривалості завдань у проектах

Змістовий модуль 4. Презентація ІТ проекту.
Тема 9. Підготовка до та організація представлення ідей та результатів проектів.

ІІІ. ПРИБЛИЗНИЙ ПЕРЕЛІК ЛАБОРАТОРНИХ РОБІТ
1. Типи ролей в групі. Робота в команді та управління конфліктами. Формати командної роботи.
2. Створення проекту в Github, додавання коду в проект та розв’язання конфліктів.
3. Розробка вимог до проекту. Збір вимог до проекту, їх пріоритизація та представлення у вигляді користувацьких історій.
4. Проектування розробки. Оцінка тривалості задач та методики оцінювання.
5. Реалізація проекту. Проведення перегляду коду командою. Методики парного перегляду коду та розробки.
6. Тестування розробки проекту.
7. Підготовка та створення ефективної презентації проекту.
8. Захист проекту командою.


ІV. РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
Методичні вказівки
1. [bookmark: _GoBack]Ненчук Т.М. Методичні рекомендації до виконання лабораторних робіт з курсу «Управління ІТ проектами (інженерія програмного забезпечення)». Електронна версія.
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1. Інформаційні ресурси 
1. Базове використання Git. [Електронний ресурс]. – 2009. – Режим доступу до ресурсу: uk.enetri.com/2009/10/26/2.html
2. Управління проектами. Підручник. [Електронний ресурс]. – 2017.- Режим доступу до ресурсу: buklib.net/books/21936
3. Лозовицький Д., Бачинський Т. Особливості функціонування самокерованих ІТ команд. [Електронний ресурс]. – 2017. - Режим доступу до ресурсу: aphd.ua/publication-145
4. Star UML. Руководство пользователя [Електронний ресурс]. – 2015.- Режим доступу до ресурсу: staruml.sourceforge.net/docs/user-guide(ru)/user-guide.pdf
5. Стилі програмування [Електронний ресурс]. – 2016. - Режим доступу до ресурсу: lib.mdpu.org.ua/e-books/
6. Коментарі [Електронний ресурс]. – 2015. - Режим доступу до ресурсу: snowdream.github.io/javascript-style-guide/
7. How to Determine Your Software Application Size Using Function Point Analysis. [Електронний ресурс]. – 2017. - Режим доступу до ресурсу: https://alvinalexander.com/FunctionPoints/
8. Data flow  [Електронний ресурс]. – 2012. - Режим доступу до ресурсу: https://www.visual-paradigm.com/tutorials/data-flow-diagra.
9.  Git Workflow | Atlassian Git Tutorial [Електронний ресурс]. – 2017. - Режим доступу до ресурсу: https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows
10. Comparing Logical and Physical ERD [Електронний ресурс]. – 2017. - Режим доступу до ресурсу: https://www.visual-paradigm.com/tutorials/compare-logical
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